Flygelns mekanik
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Nir tangenten (1) trycks ned 6verfors rorelsen till underdelen (2).
Spelaren (3) trycker hammarnoéten (4) uppat, och hammaren (5) rér
sig mot strangen. Nar hammaren ar ca: 2 mm fran striangen (8), gli-
der spelaren undan och hammaren kastas med sin egen kraft mot
strangen. Efter att hammaren triffat strangen studsar den tillbaka
och fastnar i fangaren (6). Nar tangenten tryckts ned till hilften lyfts
déammaren (7) och strangen kan vibrera fritt. Nér tangenten sldpps
upp faller ddmmaren tillbaka pa strangen och tonen tystnar. Genom
att trycka ned hogerpedalen lyfts alla ddmmarna upp samtidigt med
dammarlyftarstangen (9).




